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Umeéni pracovat s iluzi. Daniel Hanzlik postupuje objevitelskym zplGsobem

V prazské 8gallery predstavuje ukazku ze své tvorby malit Daniel Hanzlik. Charakteristikou
jeho dila je ¢ernobila barevnost, zcela zjednodusené feceno. Protoze jinak se jeho mentalni
vychodiska trochu vzpiraji popisu.

Hanzlikdv zplsob uvaZovani o obrazech se da oznadit jako prostorovy a relativizujici. Platno
je iluzivni plochou, na niz se odehravaji riizné procesy, nebo je objektem, ktery se sdm
pohybuje. K malbé se pridava i pocitacovy nebo svételny prvek. Obraz tak neni jen vystupem
malifského média — dnes se tato technika pojmenovava jako mutujici.

Daniel Hanzlik (* 1970) predstavuje na vystavé s nazvem Vychozi nastaveni dva principy, v
nichz se setkava fyzicka tvorba s racionalizovanou digitalni, ndhoda s manipulaci, pohyb se
zastavenim a manipulace s nepredvidatelnosti. To, co divak nakonec vidi, jsou abstraktni
obrazy s geometrickymi ¢arami a zvlastni jakoby rozmazana malba pUsobici jako rastra v
tomto pripadé také video.

Zakladnim momentem pro malované obrazy je plocha platna s vyzna¢enym horizontem ¢i
perspektivou tak, jak ji zname z geometrie Ci realistickych maleb. Soucasti platna je tajemny
rastr, ktery plochu zdanlivé rozpohybuje. Ten vznika v pocitaci podle zadanych algoritma.
Format i velikost rastru urcuje autor pfi zadavani dat a poté z nekonecného nelinearniho
pohybu forem typu 1-2 vybere jedinou mozZnost, tu si promitne na platno a ru¢né stétcem ¢i
Spachtli peclivé rozmaluje. Tentokrat v 8gallery prezentuje také vyjimecné barevnou malbu,
ktera vznikla navrstvenim tfi pocitacovych rastrli v barvé ¢ervené, modré a Zluté.

Opacna vychodiska Hanzlik demonstruje na Sesti pohyblivych ,obrazech”, které sledujeme
na videu. V ném je pouzit obraceny postup: platno se pohybuje a digitalni obraz je staticky,
promitany projektorem. Jak se ukaze postupné, pozorujeme cely proces, tedy spis
performanci. V ni autor manipuluje prazdnymi platny vstfic digitalnim geometrickym
mrizkam ¢i jinym utvarlm a vznika iluze, kterou je nutné zazit osobné. Vysledny obraz
pripomina nékdejsi experimenty avantgard 20. stoleti. Kdyby na videu nebyl pfitomen autor,
asi by se jevilo jako artistni hra. Soucasti malého souboru jsou také kresby, v nichz Hanzlik
tusi pouze nalinkoval papiry a zbytek ,domaloval” ptirodni Zivel morského priboje.

Daniel Hanzlik ve své tvorbé postupuje objevitelskym zplsobem, ktery naznacuje, Ze
problematika malby neni zdaleka uzaviend. Na pocatku své tvorby se zabyval predevsim
svétlem, jehoz iluzi vytvérel pravé kontrastni malbou. Ve spolupraci s Pavlem Mrkusem, s
nimZ nyni vede ateliér time-based media na fakulté uméni a designu v Usti nad Labem, se
vénoval audiovizualni performanci a site specific instalacim. V poslednich letech se vénuje
predevsim malbé, ale téma iluzivnosti obrazu ho stale inspiruje k vyhledavani moznosti, jak
propojovat média a zpochybriovat fyzické i mentalni mozZnosti autora i divaku.
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